Regulamin i Polityka klubu
,»Klub Spadkobiercow Zawiszy Romper Wolf”
1.Wymagania do dotaczenia do klubu str.2

- Wymagania dotyczace sprawnosci oraz umiejetnosci
- Wymagania ogdlne

2.Zasady panujace w klubie

- Zasady ogolne

3.Zasady karania zawodnikow
- Kary dyscyplinarne oraz upomnienia

4.Informacje dotyczace prywatnosci danych osobowych

- Informacje o wykorzystywaniu fotografi oraz danych personalnych

5.Prawa zawodnika klubu

- Prawa ogolne

6. Rezygnacja z gry w klubie

- Informacje o przepisach w sprawie rezygnacji.



1.Wymagania dotgczenia do Klubu WSZ Romper Wolf

- Minimalny wiek wymagany by zosta¢ zawodnikiem klubu to 12lat jednak mogg nastapi¢
wyjatki w nastgpujacych okolicznosciach:

- Kryzys w klubie pod katem brakéw kadrowych oraz braku danego zawodnika na danej
pozycji lub wedhug indywidualnej oceny postura jest porownywalna do 12lat oraz jesli danej
osobie brakuje niewiele do wieku minimalnego.

Wymagania dotyczace sprawnosci oraz umiejetnosci

- Umiej¢tno$ci beda oceniane indywidualnie podczas treningu lub meczu towarzyskiego i na
podstawie obserwacji zarzad podejmie decyzje czy dana osoba przystuzy si¢ klubowi.

Natomiast w przypadku kryzysu pod kontem kadrowym rezygnuje si¢ z podpunktu
Dotyczacego sprawno$ci oraz umiejetnosci.

Wymagania ogoélne

- Zawodnik nie moze wykazywac¢ zachowan konfliktowych, agresywnych w stosunku do
druzyny.



2.Zasady panujace w klubie

- Zawodnik nie moze obraza¢ zawodnikow oraz trenera podczas meczu oraz treningu i na
komunikatorze

- Zawodnicy ktorzy sg skonfliktowani migdzy sobg nie moga tego pokazywac¢ na meczu oraz
treningu i na spotkaniach klubowych.

- Zawodnik musi okazywac¢ szacunek zawodnikom oraz trenerowi .

- Zawodnik nie moze obraza¢ przeciwnej druzyny podczas meczu jesli ta ma oficjalnie
zawartg zgode¢ Z nami.

- Zawodnik musi zagra¢ min. 2 mecze w ciggu miesigca.

- Zawodnik moze si¢ nie wywigzac¢ z dwoch meczy w miesigcu jesli poinformuje trenera lub
cztonka zarzadu klubu o przyczynach danego incydentu.

- Zawodnik ma obowiazek gra¢ na pozycji jaka wczesniej zadeklarowat moze zmienic¢
pozycje tylko za zgoda kapitana , trenera.

- Zawodnik ma obowigzek wptaci¢ dowolng sume na rzecz klubu



3.Zasady Karania zawodnikow

Przy ztamaniu podpunktu z regulaminu bedzie przyznawane upomnienie a przy czgstszych
zlamaniach regulaminu zawodnik zostanie usuniety z klubu badz zawieszony.

W przypadku ztamania podpunktu o ztym zachowaniu na komunikatorze to zawodnik
zostanie usunigty z grupy na komunikatorze.

Reszta podpunktow bedzie indywidualnie oceniania przez zarzad klubu pod katem co nalezy
zrobi¢ w danej sytuacji.

W przypadku nie wywigzania si¢ z kontraktu klub narzuci wobec zawodnika represje ktore
ustali zarzad klubu.



4.Informacje dotyczace prywatnosci danych osobowych

Jedyne dane osobowe jakie uzywa KSZ Romper Wolf to : Imi¢ i Nazwisko oraz zdj¢cie w
celu zaprezentowania transferu, informacji o aktualnym sktadzie oraz w celu informacji o
osiggnieciach podczas meczu itp.

Dane , Informacje sg umieszczane na Platformach Spotecznosciowych oraz na stronie
internetowej kszromperwolf.github.io




Prawa zawodnika klubu

- Zawodnik ma prawo domagac si¢ od klubu napoju podczas treningu oraz meczu w
przypadku braku funduszy lub braku mozliwosci zrealizowania klub wcze$niej poinformuje

- Zawodnik ma prawo prosi¢ o wsparcie od klubu w kazdym problemie

- Zawodnik moze zrezygnowac z gry tymczasowo lub na stale w naszym klubie pod pewnymi
warunkami ktére znajdujg si¢ ponize;.

- Zawodnik ma prawo do dostepu do regulaminu i polityki klubu.

- Zawodnik ma prawo do uzasadnienia decyzji od trenera lub zarzadu klubu.



6. Rezygnacja z gry w klubie

- Zawodnik moze w kazdym przypadku zrezygnowac z gry w klubie tymczasowo lub na state
pod warunkiem ze wczesniej poinformuje o tym trenera lub zarzad klubu

- Zawodnik nie moze zrezygnowac z gry na stale jezeli obowigzuje go kontrakt w ktorym jest
sprecyzowane kiedy moze odejsc¢.



